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Pracovné skusenosti Ziakov z firiem v ramci kratkodobej mobility v meste
Braga v Portugalsku:

Firma: Mina Mole

Pocas nasej Erasmus+ mobility sme absolvovali odbornt staz v kreativnom §tudiu vedenom
Jodaom a Telmou. Hned’ pocas prvého dita nam predstavili fungovanie firmy, jej zameranie a
spOsob prace. Stadio sice nepatrilo medzi vel’ké spoloénosti, no disponovalo vietkym
potrebnym vybavenim na realizaciu kreativnych projektov. Venovalo sa viacerym oblastiam
umeleckej a marketingovej tvorby a zaroven prevadzkovalo Artist Shop a Vinyl Shop,
prostrednictvom ktorych prezentovalo a predavalo vlastnu tvorbu a produkty.

Veduci ndm vysvetlili, ako firma funguje, akym spoésobom ziskava zdkazky a financuje svoju
¢innost’. Pocas staze sme mali moznost’ nahliadnut’ nielen do tvorivého procesu, ale aj do
praktickej stranky fungovania kreativneho Studia. Firma sa aktivne venovala marketingu na
socialnych sietach, tvorbe reklamnych videi, fotografii, natd¢aniu obsahu pre Instagram a
propagécii vlastnych produktov a podujati.

Sucastou ¢innosti Stiidia bola aj podpora miestnej umeleckej a kultirnej scény. Pocas pobytu
nam veduci organizovali odborné exkurzie do kultirnych instittcii, galérii, divadiel a
umeleckych studii, aby nam priblizili fungovanie kreativneho priemyslu v Portugalsku. Mali
sme moznost’ navstivit’ nezavislé keramické stadio, spoznat’ zacinajuci kultarny projekt Soma
a nahliadnut’ do zékulisia vyznamného divadla Theatro Circo.

Stadio sa podiel'alo aj na organizovani kultirnych podujati a koncertov. Mali sme moznost’
sledovat’ pripravu koncertu, spoznat’ proces nastavovania osvetlenia, technického vybavenia a
organizacie podujatia. Vd’aka tomu sme ziskali $ir$i pohl'ad na pracu v kreativnom a
kultdrnom sektore.

Pocas celej stdze panovala vo firme priatel'ska a podporujuca atmosféra. Vedici nam
pravidelne poskytovali spitna vizbu, konzultovali s nami naSe napady a umoznili ndm
pracovat’ samostatne aj timovo. Vdaka tomu sme ziskali cenné skiisenosti nielen v oblasti
marketingu a audiovizualnej tvorby, ale aj v komunikdcii, organizacii prace a fungovani
kreativneho $tadia v medzindrodnom prostredi.

Firma: O Bazar da Publicidade

Pocas odbornej staZe vo firme O Bazar da Publicidade sme sa venovali tvorbe grafickych a
reklamnych materidlov. Na zacCiatku staZe sme dostali zadanie vytvorit’ prispevok na socialne
siete na tému Uzkost. Spolo¢ne sme navrhovali postavy a celkovy vizualny koncept
prispevku. Nasledne sme si rozdelili tlohy, pri€om sme sa venovali tvorbe pozadi, kresbe
postav, farebnému spracovaniu, doplianiu textov a vizualnych efektov. Po dokonéeni sme
projekt odovzdali v podobe findlneho grafického navrhu.

Dal§im zadanim bolo vytvorenie reklamného banneru pre restauraciu. Poas prace sme
pripravovali ndvrhy, realizovali tpravy podl'a poziadaviek klienta a podielali sa na finalizacii
grafického spracovania. Jeden z naSich navrhov bol vybrany ako vysledné verzia projektu.
Sucast’ou prace bolo aj rieSenie technickych problémov pri exporte suborov a ich nasledna
optimalizécia.
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Po tspesnom dokonceni banneru sme pracovali na d’alSich zadaniach. Jednym z nich bol
projekt Iceberg zamerany na psychologicku tematiku. Okrem toho sme sa podiel’ali aj na
tvorbe materialov pre projekt Body Mapping a na priprave checklistu suvisiaceho s touto
témou. Pri tychto zadaniach sme ziskali skisenosti s navrhovanim informacnej grafiky,
vizualnej komunikacie a spracovanim podkladov pre klientov.

V zavere staze sme sa podielali na tvorbe reklamnych materidlov propagujucich obchod
firmy. Po dokonc¢eni grafickych navrhov sme vytvorili aj prezenta¢né video, ktoré sluzilo na
prezentaciu vyslednej prace. Vdaka stdzi sme si rozsirili vedomosti a praktické zrucnosti v
oblasti grafického dizajnu, tvorby reklamnych materialov, prace s klientskymi poziadavkami a
timovej spoluprace v profesiondlnom prostredi.

Firma: S3FSigns

Pocas Erasmus staze sme sa oboznamili s fungovanim spolo¢nosti, vyrobnymi procesmi a
tvorbou bezpecnostnych a informacnych znaciek. Na zaciatku pobytu ndm zamestnanci
predstavili jednotlivé oddelenia firmy, proces navrhovania znaciek a vyrobu od grafického
navrhu az po finalny produkt. Mali sme moznost’ navstivit’ kancelarie dizajnérov aj vyrobné
priestory, kde sme sa oboznamili s technoldgiami tlace, spracovania materidlov a vyrobou
fotoluminiscenénych znaciek viditeI'nych aj v tme. Sucastou zoznamovania bolo aj
predstavenie tvorby evakuacnych planov a map unikovych ciest.

Pocas staze sme pracovali na viacerych praktickych tilohach. Jednou z prvych bolo navrhnutie
prezentacného stanku pre firmu, ktory mal slizit’ na prezentéciu jej vyrobkov na vystavach a
podujatiach. Hlavnym prvkom navrhu bol tunel demonstrujici vidite'nost’ bezpecnostnych
znaciek v tme. Na zdklade poZziadaviek firmy sme vytvarali ndvrhy, konzultovali ich so
zamestnancami a nasledne pripravili aj 3D model findlneho rieSenia, ktory pomohol lepSie
predstavit’ vysledny vzhl'ad projektu.

Dal$ou vyznamnou tllohou bola praca na animécii bezpe&nostnej znadky zobrazujucej
unikovu cestu. Nasou tlohou bolo upravit’ existujucu animaciu tak, aby pdsobila
profesiondlnejsie a plynulejSie. Podielali sme sa na tvorbe grafickych podkladov a pozadia
animacie, pricom sme nasledne pracovali aj na jej technickom spracovani. Opravovali sme
technické chyby, upravovali rozmery prvkov a pripravovali viacero verzii vysledného
rieSenia, z ktorych si firma vybrala finalnu podobu.

Vyznamnou ¢ast’ou nasej prace bolo aj vytvorenie scendra pre animovany projekt ,,Signage
Everywhere®. Cielom animdcie bolo ukéazat’ vyuZitie bezpe¢nostnych a informacnych znaciek
v kaZzdodennom zivote ¢loveka. Vypracovali sme literarny scendr, v ktorom sme navrhli
pribeh, postavy a jednotlivé situdcie tak, aby prirodzene prezentovali vyznam orientacnych a
bezpecnostnych systémov. Scenér bol pozitivne hodnoteny vedenim firmy a bol odovzdany na
d’alSie vyuzitie pri tvorbe animadcie.

Pocas staze sme sa venovali aj d’al§im kreativnym tlohdm. Dostali sme zadanie prepracovat’
existujuce bezpecnostné znacky podla vlastného vytvarného stylu. Vytvorené navrhy sme
nasledne prezentovali a odovzdali firme v elektronickej podobe. Okrem toho sme pokracovali
v animovani scén, uprave grafickych podkladov a dokoncovani rozpracovanych projektov.
Pravidelne sme konzultovali svoju pracu so zamestnancami firmy, ktori ndm poskytovali
spitnu vizbu a odborné usmernenia.
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Staz nam umoznila ziskat’ praktické skusenosti v oblasti grafického dizajnu, tvorby animacii,
navrhovania prezentaénych materidlov a timovej spoluprace v medzindrodnom pracovnom
prostredi. Zaroven sme sa obozndmili s redlnymi procesmi vyroby bezpe¢nostného znacenia,
komunikaciou v pracovnom kolektive, prezentovanim vlastnych navrhov a spracovanim
projektov od prvotného névrhu az po finalne odovzdanie.

Firma: Bogalha

Pocas nasej Erasmus+ mobility sme absolvovali odbornt staZ v miestnej firme, kde nés hned’
na zaciatku oboznamili s pracovnym prostredim a napliiou prace. Veduca pracovnicka nam
predstavila priestory firmy, ukazala nam pracovisko a vysvetlila ulohy, ktorym sme sa mali
pocas staze venovat.

Hlavnou ¢innost'ou firmy, s ktorou sme sa pocas staze stretli, bola tvorba grafickych
materidlov a propagac¢nych podkladov. Nasou tilohou bolo navrhovat plagaty na rozne
podujatia a akcie. Pri praci sme nedostali presne stanovenu predlohu, pretoZe firma chcela
vidiet’ nase vlastné ndpady, kreativitu a individualny pristup k spracovaniu zadanej témy.
Pravidelne sme pripravovali nové navrhy, ktoré sme nasledne konzultovali s vediucou
pracovnickou a upravovali podl'a jej spétnej vazby.

Pocas staze sme mali moznost’ obozndmit’ sa s procesom tvorby grafickych navrhov od
prvotného konceptu az po finalnu verziu. Sti¢ast'ou prace bolo vytvaranie viacerych variantov
dizajnov, ich uprava podl'a poziadaviek klienta a prezentovanie vysledkov. Firma kladla doraz
na samostatnost’, kreativitu a schopnost’ reagovat na pripomienky pri tvorbe vizualnej
komunikacie.

StaZ nam poskytla cenné skiisenosti v oblasti grafického dizajnu, prace s klientskymi
poziadavkami a tvorby propagacnych materialov. Zaroven sme si zdokonalili schopnost’
pracovat na kreativnych projektoch, prijimat’ spatnti vdzbu a prispdsobovat’ svoje navrhy
poziadavkam zadavatela.

Firma: PEC Publicidade

Pocas nasej Erasmus+ mobility sme absolvovali odbornu staZ vo firme zameranej na graficky
dizajn a tvorbu reklamnych produktov. Hned’ pocas prvého diia ndm predstavili fungovanie
firmy, jej pracovné prostredie a oblasti, ktorym sa venuje. Obozndmili nas s pracovnymi
postupmi a vysvetlili ndm, na aké projekty sa budeme pocas staZe zameriavat’.

NaSou hlavnou napliiou prace bola tvorba grafickych navrhov pre rézne reklamné a
propagacné predmety. Prvym zadanim bolo vytvorenie kolekcie valentinskych dizajnov
uréenych na potlac triciek, taSiek a poharov. Pri tvorbe sme mali vyuZit’ vlastnl kreativitu a
ako inSpirdciu sme mohli ¢erpat’ z mesta Braga a jeho atmosféry. Sucast’ou prace bolo

findlnej podoby vhodnej na tlac.

Neskor sme pracovali na ndvrhu a tvorbe nalepiek. Pri tomto projekte sme vytvarali skice,
pripravovali linearty, farebné verzie navrhov a nasledne ich prevadzali do vektorovej podoby.
Po dokonceni boli navrhy odovzdané a nasledne sme mali moznost’ sledovat’ aj proces ich
tlae. Vd’aka tomu sme ziskali lepsi prehl'ad o celom procese vyroby reklamnych materialov
od prvotného ndvrhu az po findlny produkt.
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Dal$im zadanim bolo vytvorenie vlastného dizajnu na tri¢ko s P'ubovolnou témou. Navrhy
sme konzultovali s vediicim pracovnikom, ktory nam poskytoval priebeznt spitna vézbu a
odportcania na vylepSenie. V zdvere staze sme sa venovali aj tvorbe zivotopisu so zameranim
na vizudlnu stranku a grafické spracovanie, pricom sme vyuzivali moderné digitalne nastroje
na tvorbu dizajnu.

Pocas celej stdze sme rozvijali svoje zrucnosti v oblasti digitalnej ilustracie, grafického
dizajnu, pripravy podkladov pre tla¢ a prace s grafickymi programami. Zaroven sme sa naucili
efektivnejSie pracovat’ s kreativnym procesom, prijimat’ spatni vizbu a prispdsobovat’ svoje
navrhy poziadavkam zadania. Stdz nam priniesla cenné skusenosti z redlneho pracovného
prostredia a umoznila ndm lepSie spoznat’ fungovanie grafického stadia v medzinarodnom
prostredi.

Firma: Quad Padel

Pocas nasej Erasmus praxe sme sa oboznamili s fungovanim firmy a s pracovnymi procesmi,
ktoré v nej prebiehaji. Hned’ na zaciatku nds zozndmili s nas§im pracovnym mentorom,
vysvetlili ndm pracovny rezim a organizéciu pracovného ¢asu. Ked’ze sme v prvych ditoch
nemali k dispozicii svoje notebooky, pomahali sme v logistickej ¢asti firmy, kde sme skladali
a pripravovali krabice na palety uréené na expediciu.

Neskor sme dostali hlavnt pracovnu ulohu, ktorou bolo vytvorenie animovanej reklamy na
detsku palku. Pracu sme zacali navrhom konceptu a zhromazd’ovanim napadov. Nasledne sme
vytvorili storyboard, v ktorom sme rozpracovali jednotlivé scény a postup animdcie. Po jeho
dokonceni sme pripravovali skice a navrhy postav, objektov a prostredia, ktoré sa mali v
animacii nachadzat’.

Po schvéleni navrhov sme zacali vytvarat’ jednotlivé grafické komponenty potrebné pre
animaciu a postupne sme presli k samotnému animovaniu. Po¢as d’al$ich dni sme pracovali na
jednotlivych zaberoch, vytvarali line testy, dopiiali farby a animovali prechody medzi
scénami. Ddlezitou sucastou prace boli aj konzultacie s ucitel’kou a priebezné tipravy podla
ziskanej spdtnej vdzby. Neskor sme sa venovali aj dolad’ovaniu svetelnych efektov a celkovej
atmosféry animacie, aby vysledné dielo pdsobilo profesionalnejsie a vizudlne atraktivnejsie.

Popri praci na animacii sme dostali aj d’alSie zadanie — vytvorit ilustraciu pre zndmeho
tenisového hraca. Najskor sme pripravili ndvrhy a ndsledne sme ilustraciu spracovavali podl'a
poziadaviek zadédvatel'a. Po odovzdani prace nam boli odporuc¢ené drobné upravy, ktoré sme
zapracovali do finalnej verzie. Neskor nam vo firme oznamili, Ze nd$ navrh bol vybrany,
pricom bolo potrebné upravit’ uz len niekol'’ko detailov.

V zavere staze sme dokoncili animaciu, zabezpecili jej findlnu editaciu v programe Adobe
Premiere a pripravili prezentaciu, v ktorej sme predstavili cely proces tvorby od prvotného
napadu az po vysledny produkt. Na konci pobytu sme svoje animacie odprezentovali
zamestnancom firmy a ziskali spatnu vézbu k naSej praci. Vd’aka tejto praxi sme ziskali cenné
sktisenosti v oblasti grafického dizajnu, ilustracie, tvorby storyboardov, animécie,
postprodukcie a prezentacie vlastnych projektov v profesiondlnom pracovnom prostredi.



