Plnenie aktivit projektu
,,Digitalne umenie v pohybe: Od animacie po verejny priestor*

Vychodiskova situacia Skoly

Stukromna Skola umeleckého priemyslu a vizudlneho umenia sa zameriava na vzdelavanie
v oblasti modernych umeleckych a kreativnych odvetvi. Nasa Skola pontka vzdelavacie
programy v odbore graficky dizajn, fotograficky dizajn, propagac¢né vytvarnictvo animovana
tvorba.

V ramci tychto programov sa Studenti ucia pracovat’ s najnovsimi technoloégiami ako st
pokrocilé softvéry (Adobe, Blender, Unreal Engine), grafické tablety, 3D modelovanie,
motion capture a iné.

Studijné odbory st orientované na pripravu $tudentov na profesionalnu prax v kreativnom
priemysle. Skola je otvorena novinkam a rychlo reaguje na technologické zmeny, pri¢om
kladie doraz na rozvoj tych zru¢nosti, ktoré nenahradia moderné technoldgie, su to kreativita,
kritické myslenie a spolupraca.

Nasa Skola sa zameriava na talentovanych Studentov a rozvoj Ziakov s mimoriadnym
nadanim v oblasti umenia a kreativnych priemyslov. Studenti vo veku 15 az 19 rokov maji
vysoky potencial v oblastiach grafického dizajnu, animdcie, fotografie a inych kreativnych
odboroch. Vd’aka malym skupinovym kolektivom mézeme poskytnat individualny pristup
ku kazdému Studentovi, o im umozituje maximalne rozvinat’ ich talent. NaSa skola im
poskytuje priestor na individualny rozvoj a podporu ich talentu prostrednictvom modernych
technoldgii a pedagogickych pristupov. Taktiez sa zameriavame na
rozvoj ich kritického myslenia, kreativity a schopnosti pracovat’ v time, ¢o je nevyhnutné
v dynamickom kreativnom prostredi. Poskytujeme maturitné vzdelanie v oblasti grafického
dizajnu, fotografického dizajnu, propagaéného vytvarnictva a animovanej tvorby. Studenti sa
pripravuju na profesionalnu kariéru v kreativnych priemysloch a po absolvovani $tadia st
vybaveni potrebnymi technickymi zru¢nostami, kreativitou a schopnost'ou riesit’ komplexné
problémy.

Nasi absolventi st pripraveni pracovat’ v oblasti reklamy, marketingu, herného priemyslu,
multimedialnych projektov, ale aj vo filmovej tvorbe.

Skola im poskytuje pevné zaklady pre d’alsi profesijny rast a uplatnenie sa v dynamickom a
inovativnom kreativnom prostredi.

Vyhody zapojenia sa do projektu Erasmus+

Do mobilného projektu Erasmus+ sa Skola zapojila s cielom pomdct’ Studentom lepSie
reagovat na spolocenské vyzvy. Umozni im ziskat’ prax v redlnych podmienkach v zahranici
a naucit’ sa pracovat’ s modernymi technoldgiami, ktoré st na medzinarodnej urovni bezné.
Studenti budt mat’ prileZitost’ ziskat’ praktické skusenosti v oblasti grafického dizajnu,
animacie v hernom priemysle, VR/AR a v d’alSich inovativnych technoldgiach, ktoré su
kl'icové na trhu prace. Zaroven sa naucia efektivne komunikovat’ s klientami, €o je
nevyhnutné pre uspech na pracovnom trhu.
Dalsou vyzvou je postoj sucasnej generacie k EU. Tito mladi Pudia sa narodili do prostredia,
kde je ¢lenstvo v EU samozrejmost'ou, a neuvedomuju si, aké prinosy im integracia
prinasa. U ziakov chyba povedomie o tom, ak vyznamné hodnoty, ako demokracia, I'udské
prava a solidarita, formuju ich kazdodenny Zivot. Chyba im motivécia podiel’at’ sa na d’alSom
rozvoji eurdpskeho priestoru, prispievat’ k jeho stabilite a chranit’ jeho hodnoty. Tento
nezaujem moze byt vysledkom nielen nedostatocnej informovanosti, ale aj absencia priame;j
skuisenosti, ktora by im ukazala, ¢o EU skuto¢ne znamen4 a aké prileZitosti pontka.
Zahrani¢nd sktisenost’ by mohla prispiet’ k rozvoju ob¢ianskeho uvedomenia a posilneniu ich



spolupatri¢nosti nielen s vlastnou krajinou, ale aj s europskym priestorom.
Aktivity projektu - plnenie

1. Vyucbové pobyty alebo pobyty v ramci odbornej pripravy
Skola si uvedomuje potrebu vzdelavania ugitel'ov, aby sa udrzali na Grovni aktualnych
technologii a trendov.
Ucitelia absolvovali staz v Havifove, kde sa zapojili do vyucby umeleckych predmetov a so
Studentmi pripravili scénu na prezenta¢nej show K-mode. Okrem toho by navstivili
Dolnt oblast’ Vitkovice a jej koncepcné vyuzitie priestoru.
Ucastnici budu aplikovat’ digitalne nastroje pri vyu¢be v oblasti animovanej tvorby,
grafického dizajnu a tvorby velkoformatovych instalacii. Aplikuju ziskané sktisenosti
s pripravou a realizaciou umeleckych projektov, ktoré kombinuju rozne discipliny ako film,
divadlo, vytvarné umenie a digitalne technoldgie. Implementuji nové metody do vyucby a
podporia kreativnu spolupracu medzi r6znymi Studijnymi odbormi na Skole.

2. Kratkodoba vzdelavacia - mobilita uciacich sav OVP
Planovana aktivita sa uskutoc¢nila v Portugalsku v meste Braga. Bola zamerana na praktick
vyucbu v oblastiach animovanej tvorby a grafického dizajnu. Aktivita sa zacastnilo 16 Ziakov
vo veku 16 az 20 rokov. Tito Ziaci st talentovani a motivovani k rozvoju svojich schopnosti
v oblasti animadcie, grafického dizajnu a digitalnej tvorby. Tato mobilita im poskytla
prilezitost’ zdokonalit’ sa v praxi priamo vo firmach, ktoré sa Specializuji na herny priemysel
a tvorbu reklamnych spotov.
Ciel'om aktivity je, aby sa ziaci naucili nielen technické zru¢nosti, ako je renderovanie,
optimalizacia modelov, aplikacia textur, svetelnych efektov a animacnych procesov, ale aj
sposob, ako komunikovat’ a pracovat’ v time na redlnych zédkazkéach a dodrziavat’ stanovené
terminy.
Ziaci boli pripraveni na pracu v profesionalnych podmienkach, kde komunikovali s klientami
a ostatnymi ¢lenmi timu, aby splnili zadania na vysokej tirovni.
Ziskali praktické skusenosti z roznych faz vyvoja animacii a reklamnych spotov a podielali sa
na tvorbe animovanych sekvencii, ktoré st sucastou herného prostredia alebo spotov. Naucili
sa techniky ako optimalizovat’ animéacie pre rozne platformy, akymi st pocitace, herné
konzoly alebo mobilné zariadenia, a pracovali s pokrocilymi softvérmi na animovanie postav
a objektov. Okrem toho sa naucili zékladné procesy spravy projektov v profesionalnom
prostredi, ako aj spolupracu s timami dizajnérov, rezisérov a d’alSich odbornikov v danych
firmach. Aktivita zahfiala aj zodpovedny pristup k udrzatel'nosti a ekologickému dopadu,
ktory je v sti€asnosti vel'mi dolezity.
Ziskali sktisenosti s timovou pracou, komunikéciou s klientmi a dodrziavanim terminov.
V ramci stdZe sa ziaci oboznamili s vyuzivanim Al pri optimalizécii a renderovani, ziskali
dolezité technologické zru¢nosti. Vysledkom je rozsirenie technickych kompetencii a
schopnost’ efektivne pracovat’ v profesionalnom prostredi, ¢im sa zvysila ich
konkurencieschopnost’ na trhu prace.

3. Dlhodoba vzdelavacia mobilita uciacich sa v OVP — planovana aktivita
Planovana dlhodoba staz v Portugalsku poskytne dvom Ziakom animovanej tvorby a
grafického dizajnu prilezitost’ na trojmesa¢nu prax v renomovanych firmach Specializujucich
sa na animovanu tvorbu, herny priemysel a audiovizualnu tvorbu. Ziaci budd pracovat’ na
realnych projektoch, ktoré zahfnaju tvorbu animovanych postav, vizualnych
efektov, hernych prostredi a reklamnych spotov. Ugastnici budt pracovat’ s profesionalnymi
nastrojmi, ako st Adobe AfterEffects, Blender a Unity, a zucastnia sa na vsetkych fazach



vyvoja projektov, od navrhu po realizéciu. Budl sa podielat’ na analyze poziadaviek klienta,
tvorbe konceptov a prepojeni digitdlnych nastrojov s fyzickymi inStalaciami. Dlhodoba staz
umozni ucastnikom lepSie pochopit’ proces tvorby od zaciatku az po findlnu prezentaciu a
ziskat’ cenné skusenosti v oblasti digitalnych technologii a herného dizajnu.

Utastnici dlhodobej staze budu Ziaci so silnym zakladom v animovane;j tvorbe a grafickom
dizajne, ktori uz ovladaju kI'aCové digitalne néstroje, ako Adobe Photoshop, Illustrator, After
Effects, Blender a d’alSie. Tieto zru€nosti im umoZznia samostatne pracovat’ na projektoch,
ktoré im firmy zadaji. Firmy buda pozadovat’ ucastnikov, ktori sa dokazu rychlo

adaptovat’ na profesionalne prostredie, chapat’ komplexné zadania a efektivne pracovat’ bez
potreby intenzivneho dohladu.

Preto st ucCastnici staZe ti, ktori su schopni pracovat’ samostatne, su flexibilni a rychlo
pochopia nové techniky a procesy.

Tito Ziaci budi musiet’ zvladnut’ celé procesy tvorby, od navrhu po implementaciu a byt
prinosom pre firmy uz od zaciatku stdze. Predpokladame, Ze Ziaci bud samostatni,
motivovani a schopni pracovat’ v time, komunikovat’ s klientami a splnit’

poziadavky na kvalitnu tvorbu v stanovenych terminoch.

4. Prizvani experti
Okrem toho je potrebné Studentov ucit’ aj ,,remeselnia* stranku, ako je
tvorba vel'koplosnych inStalacii alebo vyuzivanie verejného priestoru. Preto planujeme pozvat’
odbornika na velkoplosné komercné grafity, aby nam poskytol sklisenosti z praxe.

5. Utast’ na sut'aZiach v zruénostiach — planovana aktivita
V ramci nasho projektu planujeme vyslat’ 6 Studentov vsetkych odborov na tri prestizne
stitaze odbornych zru¢nosti v zahrani¢i: TEENDESIGN, ktora je organizovana Fakultou
dizajnu a umenia Ladislava Sutnara v Plzni, Mlady obal/Czechdesign v Prahe a Star Film Fest
v Bystfici nad PerStejnem. V sitaZiach st prijimané vytvory v roznych podobach
(vizualna tvorba, audiovizualna tvorba, priestorové umenie apod.), preto st otvorené zZiakom
vSetkych naSich odborov.
Ciel'om je zabezpecit', aby nasi Studenti mali moznost’ konfrontovat’ svoje zrucnosti a
kreativitu s konkurenciou na medzinarodnej Grovni, ¢im ziskajui cenné skusenosti a
perspektivy pre svoju kariéru.
Studenti, ktori sa z¢astnia tychto sit'azi, buda vybrani na zéklade ich odbornych a tvorivych
predpokladov. VSetci su talentovani v oblasti grafického dizajnu, animacie a propagacie,
pri¢om su uz zvyknuti pracovat’ s modernymi nastrojmi a technikami. Stc¢ast’ou pripravy bude
nielen zdokonalenie technickych zru¢nosti, ale aj rozvoj schopnosti pracovat’ v time,
prezentovat’ svoje napady a reagovat’ na vyzvy pocas sutazného procesu.
Sutaze, ako TEENDESIGN, Mlady obal/Czechdesign a Star Film Fest, umoznia Studentom
ukézat’ svoju kreativitu, ziskat’ cennt spétnti vizbu od odbornikov a zlepSit’ svoje zru¢nosti
v oblasti dizajnu a tvorby vizudlnych materialov. Okrem samotnej ti¢asti na sut’aziach
ocakavame, Ze Studenti sa naucia, ako pracovat’ v medzindrodnom prostredi, ako reagovat’
na rozne kulturne a profesionélne Standardy a ako vyuzivat nové technologie v tvorbe.



