
GRAFICKÝ	

DIZAJN



• práca	s	grafickým	softvérom			(balík	Adobe	(Illustrator,	Photoshop,	
InDesign;	digitálna	kresba	a	maľba,	grafické	spracovanie	obrazu	 
a	mediálne	výstupy	-	tlačové	a	elektronické	publikácie)


• klasické	grafické	techniky			(linoryt,	suchá	ihla,	lept,	sieťotlač,	linoryt)

• figurálna	kresba

• písmo	a	typografia

Študijný	odbor	grafický	dizajn

je	zameraný	na	prípravu	absolventov	pre	
aktuálne	potreby	grafického	priemyslu



Absolvent	je	pripravený	uplatniť	sa	ako	grafik	 
v	oblasti	reklamy,	grafického	dizajnu,	najmä	 
v	reklamných	agentúrach,	firmách	 
a	inštitúciách.	Dokáže	poskytovať	profesionálne	
služby	a	kreatívne	sa	pohybovať	v	rôznych	
oblastiach	voľnej	tvorby,	ilustrácie,	grafického	
dizajnu	a	vizuálnej	komunikácie.



•	Navrhovanie	-	realizácia	rôznych	mediálnych	produktov	
a	propagačných	materiálov	od	tvorby	loga,	plagátu,	banneru,	
časopisu,	knihy,	obalu	a	tvorba	kompletného	firemného	
dizajnu	a	reklamných	kampaní,	piktogramy,	orientačné	
systémy	pomocou	grafického	softvéru	a	vybavenia

•	Umelecká	prax	-	voľná	tvorba	v	podaní	klasických	
grafických	techník	od	monotypie,	otláčania	cez	linoryt,	
suchú	ihlu,	lept,	akvatintu	po	sieťotlač	a	litografiu	(grafické	
listy,	jednoduché	a	zložité	knižné	väzby,	ilustrácia,	ex	libris)

Odborné	
predmety



Výtvarná	príprava	-	odborná	komplexná	príprava,	
ktorá	zahŕňa	výtvarné	vyjadrovacie	prostriedky,	
kompozíciu	a	stavbu	obrazu,	analýzu	umeleckého	
diela,	interpretáciu	a	parafrázu	umeleckého	diela	 
a	celkový	výtvarný	jazyk

Figurálne	kreslenie	-	rozvíjanie	kresliarskych	
zručností	a	vizuálnej	pamäte	jednotlivých	fázach	
cvičenia:	od	správneho	zachytenia	perspektívy	 
a	elipsy,	štúdia	zátišia	cez	anatómiu	a	stavbu	
ľudského	tela,	proporcií	a	prenos	mierky	v	
portréte,	polfigúre	či	celej	figúre


Odborné	
predmety



Počítačová	grafika	-	práca	s	balíkom	aplikácií	Adobe	
(Illustrator,	Photoshop	a	InDesign),	s	grafickým	tabletom	
(digitálna	kresba	a	maľba),	hromadné	a	viacstránkové	
úpravy	(katalógy,	knihy,	časopisy)

Technológia	-	všeobecné	a	klasické	grafické	techniky,	
základy	polygrafie

Písmo	-	dejiny	a	história	písma,	teória	písma,	
navrhovanie	a	tvorba	znakov,	základy	a	pravidlá	
typografie	v	knižnom	a	grafickom	dizajne


Odborné	
predmety



• v	oblasti	grafického,	reklamného	a	kreatívneho	
štúdia


• v	oblasti	marketingu,	vydavateľstva	a	tlačiarní

• v	samostatnej	podnikateľskej	činnosti,	freelancer

• v	štátnych	a	súkromných	podnikoch	a	

inštitúciách	umeleckej	sféry	(galérie,	divadlá,	
kiná,	knižnice),	


• pokračovanie	v	štúdiu	na	vysokých	školách	 
umeleckého,	technického	a	humanitného	
zamerania.

UPLATNENIE:
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Dizajn	manuál



Dizajn	manuál



Dizajn	manuál



Dizajn	manuál



Dizajn	manuál



Kalendár	



Katalóg



Autorská	
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4.	B	/	Meňušová	P.

Autorská	
kniha



4.	B	/	Polomská	P.

Autorská	
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Obalový	dizajn



Obalový	dizajn

4.	B	/	Halaj



Obalový	dizajn
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Obalový	dizajn



Obalový	dizajn
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Obalový	dizajn



Digitálna	 
ilustrácia:
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Časopis:



Pohľadnice



Billboard:
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Linoryt
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Suchá	ihla



Klasické	

grafické	
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Sieťotlač
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Sieťotlač
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Litografia
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Litografia



	Výtvarná	príprava


	Figurálne	kreslenie


	Písmo

Spoločné	

predmety



Výtvarná	príprava	
• spoločný	predmet	pre	všetky	odbory	v	1.	a	2.	ročníku

• je	zameraný	na	osvojenie	si	základov	výtvarného	jazyka	a	zásad	

výtvarnej	kompozície	a	schopnosť	využívať	výrazové	možnosti	
rôznych	výtvarných	techník


• rozvíja	tvorivosť,	výtvarné	myslenie	a	videnie,	fantáziu	
a	výtvarnú	pamäť


• úlohy		sú	zamerané	v	1.	ročníku	na	výtvarnú	morfológiu	(škvrna,	
bod,	línia,	farba,	tvar,	svetlo	a	tieň,	plocha,	priestor)	a	syntax	
(rytmus,	symetria	a	asymetria,	rovnováha	a	nerovnováha,	
protiklady	a	súzvuky,	pohyb)	a	v	2.	ročníku	na	štúdie	
reálií,	proces	abstrahovania	a	štylizácie,	analýzu,	reprodukciu	a	
tvorivú	parafrázu	umeleckých	diel	







Farba Svetlo	a	tieň























Figurálne

kreslenie

• spoločný	predmet	pre	všetky	odbory	v	1.	-	4.	ročníku,	

						pre	odbor	Fotografický	dizajn	v	1.	ročníku	

• predmet	je	zameraný	na	výtvarné	zvládnutie	úloh	ako:	štúdia	hlavy,	

štúdie	horných	a	dolných	končatín,	štúdia	polfigúry,	štúdia	figúry	
a	figurálna	kompozícia


• cieľom	je	anatomicky	a	proporčne	zvládnuť	kresbu	na	základe	
osvojenia	si	poznatkov	o	anatomickej	stavbe	tela	a	kánonoch	
zobrazenia	figúry	


• žiaci	nadobudnú	potrebnú	kresliarsku	zručnosť	a	invenciu	v	
zobrazovaní	figúry	s	prispením	rôznych	výtvarných	techník																										
a	foriem	štylizácie,	smerujúcich	k	abstrahovanej	forme	tvaru,												
ktorá	je	predpokladom	pre	ďalšie	aplikácie	na	daný	študijný	odbor


























• spoločný	predmet	pre	odbory	Grafický	dizajn	a	Propagačné	
výtvarníctvo	v	1.	a	2.	ročníku	a	pre	odbory	Animovaná	tvorba 
a	Fotografický	dizajn	v	3.	ročníku


• predmet	je	zameraný	na	získanie	a	osvojenie	si	teoretických	
vedomostí	a	zručností	v	oblasti	tvorby	a	použitia	písma


• dôraz	sa	kladie	na	vzájomné	proporčné	a	tvarové	vzťahy	písmen,	
slov	a	celého	textu	ako	jedného	harmonického	celku


• štúdium	písma	tvoria	teoretické	poznatky	z	histórie	písma,	stavby,	
štruktúry	a	tvaroslovia	písmen,	cvičenia	z	tvorby	písmen	v	linkovej	
osnove,	pomocou	radenia	písmen,	alebo	z	tvorby	komplexnejších	
písmových	kompozícií


• žiaci	sa	naučia	chápať	výpovednú	hodnotu	písma	v	umeleckom	
diele	tak,	aby	v	narábaní	s	písmom	dosiahli	vysokú	odbornú	
zručnosť	a	mohli	ju	ďalej	aplikovať	v	praxi

Písmo






















