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Studijny odbor animovana tvorba

ma pre svoj kvalifikovany vykon odbornych Cinnosti
potrebné vseobecné vzdelanie a Siroky odborny profil. Je schopny
ziskané vedomosti a zrucnosti aplikovat v praxi predovsetkym ako:

¢ dizajnér, pocitaCovy vytvarnik, (tvorba multimedialnych
publikacii), v reklame, hudbe, TV, filme, divadle, v
priemyselnom dizajne, vystavnictve, scénografii, architekture,
kriminalistike a vSade tam, kde je potrebna trojrozmerna
vizualizacia priestorovych scén a ich ozivenie.

e Vie poskytnut profesionalne sluzby, suverénne a kreativne sa
pohybovat v roznych oblastiach animovanej tvorby, videa
a volného umenia.




Zrucnosti:

A 4

e Okrem teoretického prehladu sa ziaci venuju
rozvoju viacerych praktickych zrucnosti v:

tradicnej a digitalnej kresbe, malbe,

modelovani, tvorbe rekvizit,

2D a 3D animacii,

tvorbe a postprodukcii audiovizualneho diela,

tvorbe reklamnych spotoy,

tvorbe banerov a animovanych prvkov v internetovom
prostredi,

tvorbe vizualnych a zvukovych efektov,

tvorbe scenarov a storybordov.
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Na hodinach odbornych predmetov Ziaci pracuju v
grafickych programoch:

' ADOBE PHOTOSHOP
ADOBE ILLUSTRATOR
ADOBE ANIMATE
ADOBE PREMIERE PRO
ADOBE AFTER EFFECTS
BLENDER



Vi

TELEVIZIA,

FILM,

MEDIA,

HERNY PRIEMYSEL,

GRAFICKE STUDIA,

REKLAMNE A KREATIVNE AGENTURY,

KREATIVNE ODDELENIA FIRIEM,

FREELANCE KREATIVNE SLUZBY,

PRODUKCIA A POSTPRODUKCIA AUDIOVIZUALNYCH DIEL




Klasicky ruéné kreslena animacia >
v Adobe Photoshop

Kazdy obrazok je kresleny
pohybu kamery vytvara ilu




b S
O =l
» Wy

Skice, Navrhy P> -

Klasicky rucne kreslenej amméme
v Adobe Photoshop

Skice a navrhy pri tvorbe a
a obsah novovzniknutého
Prvé vytvarné stvarnenie
niekolkych hrubych nacrt




Navrh animovaného filmu
naznaceni obrazovych prv
tému rozdielne.




Navrhy P>

Klasicky rucne kreslenej animacie
v Adobe Photoshop







lenej animacie




lenej animacie




Fropagaiing
Wy »h{ﬁ.'.l,!’m.

1"'1

lenej animacie




2sba v Adobe Photoshop >













Digitalna malba/kresba
v Adobe Photoshop






















Navrh

Filmovy plagat
v Adobe Photoshop




Navrh

Filmovy plagat
v Adobe Photoshop




Navrh

Filmovy plagat
v Adobe Photoshop




Tento program pouziva celud Skalu n3

3D animacia >

Blender



















Ploskova animacia

(papierova, anglicky limited animation)

* vyuziva pre animaciu ploché postavy, rekvizity a pozadia, ktoré sa vystrihnu do pozadovaného
tvaru z papiera, latky, fotografii alebo iného plosSného materialu,

* tento druh animacie sa da samozrejme vytvarat aj pocitacovou animdciou,

» Student pri tvorbe takejto animacie prechadza celym postupom tvorby animacie: od napisania
nametu, scenarov, kresebného navrhu storyboardu, navrhov postav, pozadi, komponentov, cez
technickd pripravu animacie, tvorbu line—testu, az po findlne spracovanie animacie v
programoch Adobe Photoshop, Adobe Premiere, Adobe After Effect
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Ukaika storyboardu animacie: |

»0 dvanastich mesiacikov“
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Realizacia postav a komponentov z ploskového
materialu (papiera):










Ukazka storyboardu
animacie:

,Danka a Janka“
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Tvorba navrhov

postav: P




nDanka a Janka“

Navrh pozadia: P>
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,Danka a Janka“



Babkova animacia

vyuZziva pre animaciu trojrozmerné objekty (napr.: babky), ktoré sa vytvarne navrhnu a technicky zrealizuju tak, aby
babky boli schopné pohybu a pri pohybe dokazali udrzat svoju poziciu, tvar a velkost pod kontrolou v trojrozmernom
priestore, tzv. babkovej scéne. Kazdy pohyb babky v scéne sa nafoti za presnych pravidiel fotenia.

Student pri tvorbe takejto animacie prechadza celym postupom tvorby animacie: od napisania nametu, scenaroy,
kresebného navrhu storyboardu, navrhov postav (babok), pozadi (babkovej scény), komponentov, cez realizaciu —
vyhotovovenie scény, babok a rekvizit v presnej mierke, cez technicku pripravu animacie - fotenie, tvorbu line—testu, az
po finalne spracovanie animacie v programoch Adobe Photoshop, Adobe Premiere, Adobe After Effect



,Cajové posedenie”
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,Cajove posedenie”
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Postavy Studenti navrhuju z réznych uhlov pohladu, najcastejsie
spredu a zboku z dévodu lepsej predstavy, ktord musia pretvorit do
trojrozmernej podoby.

Tvorba navrhov

postav: P
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Realizacia babky:




Realizacia
babkovej sceny:




Fotenie:

Samotné fotenie prebieha za
prisnych svetelnych a
kompozi¢nych podmienok vo
fotoateliéri. S babkou hybeme
krok po kroku podla technického
scenara.







MATURITA =
Animovany film

Maturita/prakticka ¢ast maturitne ; { ‘
Ziakove reZisérske, animacné a pa O - e TR
pri tvorbe animovaného filmu. Ci | gl
kratky film predstavujuci otvore
prelinajuce sa viacerymi umelec
moznost neustaleho a nekoned
postupov, novych foriem, neob
zaujimavych a experimentalny
obrazu a zvuku.




MATURITA
Navrhy |

v Adobe Photoshop




MATURITA

Line-test |
Adobe Photoshop
Adobe Premiere Pro
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Adobe Premiere Pro



MATURITA

Filmovy plagat P
Adobe Photoshop
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Zolia Sdurohova

Priseh modrctiace




Tomads 3Bielu

Hudobng videok ip - udovd piesen
Skledba, piesen cbsahujuza Tudove drvky




MATURITA

Animovany film
Adobe Photoshop
Adobe Premiere Pro
Adobe After Effects




» Vytvarna priprava
» Figuralne kreslenie

» Pismo




Vytvarna priprava

spolo¢ny predmet pre vSetky odbory v 1. a 2. ro€niku

je zamerany na osvojenie si zakladov vytvarného jazyka a zasad
vytvarnej kompozicie a schopnost vyuzivat vyrazové moznosti
réznych vytvarnych technik

rozvija tvorivost, vytvarné myslenie a videnie, fantaziu

a vytvarnu pamat

ulohy su zamerané v 1. ro¢niku na vytvarnu morfolagiu (Skvrna,
bod, linia, farba, tvar, svetlo a tien, plocha, priestor) a syntax
(rytmus, symetria a asymetria, rovhovaha a nerovnovaha,
protiklady a suzvuky, pohyb) a v 2. ro¢niku na studie

realii, proces abstrahovania a Stylizacie, analyzu, reprodukciu a
tvorivu parafrazu umeleckych diel
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Farba Svetlo a tien



Plocha a Priestor



Priestor — vyjadrenie priestoru na ploche



Prostriedky vystavby a kompozicie - syntax

Symetria a asymetria



Rovnovaha a nerovnovaha



Maliarske studie predmetov




Abstrahovanie a Stylizacia









Analyza umeleckého diela - Pablo Picasso
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Parafraza umeleckého diela — Lucian Freud




Reprodukcia umeleckého diela



Figuralne
kreslenie

>

4

spolocny predmet pre vsetky odbory v 1. - 4. ro€niku,

pre odbor Fotograficky dizajn v 1. ro¢niku

predmet je zamerany na vytvarné zvladnutie uloh ako: studia hlavy,
studie hornych a dolnych koncatin, studia polfigury, studia figury

a figuralna kompozicia

ciefom je anatomicky a proporéne zvladnut kresbu na zaklade
osvojenia si poznatkov o anatomickej stavbe tela a kanonoch
zobrazenia figury

ziaci nadobudnu potrebnu kresliarsku zruénost a invenciu v
zobrazovani figury s prispenim roznych vytvarnych technik

a foriem stylizacie, smerujucich k abstrahovanej forme tvaru,

ktora je predpokladom pre dalSie aplikacie na dany studijny odbor
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spolo¢ny predmet pre odbory Graficky dizajn a Propagacné
vytvarnictvo v 1. a 2. roCniku a pre odbory Animovana tvorba

a Fotograficky dizajn v 3. rocniku

predmet je zamerany na ziskanie a osvojenie si teoretickych
vedomosti a zrucnosti v oblasti tvorby a pouzitia pisma

doraz sa kladie na vzajomné proporcné a tvarové vztahy pismen,
slov a celého textu ako jedného harmonického celku

Studium pisma tvoria teoretické poznatky z histérie pisma, stavby,
Struktury a tvaroslovia pismen, cvicenia z tvorby pismen v linkove;j
osnhove, pomocou radenia pismen, alebo z tvorby komplexnejsich
pismovych kompozicii

Ziaci sa naucia chapat vypovednu hodnotu pisma v umeleckom
diele tak, aby v narabani s pismom dosiahli vysokt odbornu
zrucnost a mohli ju d'alej aplikovat v praxi
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He baw calcium in our boneg, iron in our veing,

* carbom in our souls, and nitrogen in our braing.
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